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HALLOWEEN - SPEL 07

Het Spookpad: kennisbordspel

Gooi de dobbelstenen, beantwoord de vragen en loop als eerste team over het
kronkelige Spookpad naar het kasteel!

é <5de leerjaar (ook geschikt voor 4de en 6de)> (45 tot 55 min> (teams van 4 (6 I:eams)> ”
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Dit oefen je

e Wereldoriéntatie: weetjes over de herfst en de natuur (seizoenen, bladeren, paddenstoelen, trekvogels, dauw), over dieren
van de nacht (vleermuizen, uilen, spinnen, egels) en over de herkomst van Halloween (het Keltische feest Samhain en de
uitgeholde pompoen) ophalen en toepassen.

e Nederlands: spelling en taalbeschouwing oefenen: de en het, tegenstellingen, werkwoordspelling (d en t, verleden tijd),
woordsoorten, verkleinwoorden en meervouden.

}‘~ e Wiskunde: vlot hoofdrekenen (tafels en rekenvolgorde), een breuk als deel van een getal berekenen, gewicht omzetten van u

kilogram naar gram en met de tafel van 6 de rest bij een deling vinden.

e Sociale vaardigheden: samenwerken in een team met vaste rollen, fluisterend overleggen, correct tellen en met winst en
verlies omgaan.

Het Spookpad: kennisbordspel A3 Brecht Corbeel - schoolium.me



Gooi 2 dobbelstenen en loop naar het kasteel!

| | | E I S | 0 o K | A D Doelvakje delen door 6: de rest is de categorie.
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De zes categorieén

Deel het nummer van het doelvakje door 6: de rest zegt welke vragen je krijgt.
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BN 2: Nachtdieren J
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0: Doe-opdracht

Zo vind je de categorie

Deel het nummer van het doelvakje door 6 en kijk naar de rest. Vakje 23 is 3 x 6 = 18 en nog 5 erbij: de rest is 5,

dus Rekenen. Vakje 30 is precies 5 x 6: de rest is 0, dus een Doe-opdracht. De tafel van 6 helpt: 6, 12, 18, 24,
30, 36.

Rest en categorie

Rest Categorie Waarover gaan de vragen?

1 Pompoenen Halloween en pompoenen

2 Nachtdieren dieren van de nacht

3 Herfst herfst en natuur

4 Taal spelling en woorden

5 Rekenen hoofdrekenen, breuken en gewicht

0 Doe-opdracht een opdracht voor alle teams tegelijk

Snelle truc met de kleur van het vakje

Oranje vakje: een oneven nummer is Pompoenen, een even nummer is Taal. Paars vakje: even is Nachtdieren,
oneven is Rekenen. Groen vakje: oneven is Herfst, even is Doe-opdracht.
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