BOERDERIJKAMPEN WILRIJK - V4 Al-Ontdekkers

Al-Ontdekkers - startkaart KAMPKOFFER - 1/3

Train, test en bekritiseer een klein model zonder privacy of nuance te vergeten.

DRIE ZICHTBARE DOELEN

Q Ken de trainingsvoorbeelden
Q Test buiten de oefenset

Q Benoem onzekerheid en bias

Materiaalcheck

laptops met camera beeldsets
privacykaarten testvoorwerpen
scorebladen presentatiescherm
f )

STARTBRIEFING IN 60 SECONDEN

Vandaag bouwen of onderzoeken we zichtbaar. We testen voor we tonen, veranderen telkens één ding en
kunnen op het einde uitleggen waarom het beter werkt.
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Zes kampmissies KAMPKOFFER - 213

Knip de kaarten uit of wijs per ploeg één missie toe.

Data-detective

Controleer aantallen, variatie en toestemming
VOOr je traint.

Train twee duidelijke klassen en noteer welke
voorbeelden twijfelachtig zijn.

NODIG datasetkaart NODIG laptop - camera

__________________________________________________________________________________________________________________________

Nieuwe test

Gebruik voorwerpen of foto's die nooit in de
training zaten.

~
.
.

Zoek een licht, hoek of achtergrond waardoor de
score oneerlijk verandert.

NODIG testset NODIG scoreblad

Echt-of-nep

Noem drie beeldsignalen en geef ook aan wanneer
je het niet zeker weet.

~
.
.

Schrijf wat het model kan, niet kan en welke
data nooit ingevoerd mag worden.

NODIG kritiekkaart NODIG gidskaart
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Ik maakte - testte : leerde KAMPKOFFER - 3/3

Eén concreet bewijs per stap; korte zinnen of tekeningen zijn genoeg.

NAAM / PLOEG

4 )

o Dit maakten of onderzochten we

- ‘/

4 )

o Deze test ging eerst fout

- ‘/

4 )

a Dit veranderden we bewust

- ‘/

4 )

Q Dit kan ik nu uitleggen

- ‘/

4 )

TENTOONSTELLINGSLABEL

Onze titel:

Vraag die je ons mag stellen:

- J
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